
1 : พัฒนาความเป�นเลิศ
ทางวิชาการ

2 : เป�นมหาวิทยาลัยแหง่
การวิจัยเพื�อการพัฒนา

ท้องถิ�น

3 : บรกิารวิชาการเพื�อ
สรา้งมูลค่าต่อเศรษฐกิจ

และสงัคม 

4 : ทะนุบํารุงศิลปะและ
วัฒนธรรมท้องถิ�น 

                                                   ประเด็นการพัฒนาที� 5 : การบรหิารงานที�นําสมัย มธีรรมาภิบาล และสรา้งระบบนิเวศแหง่คณุภาพ                     
(Smart Management, Good Governance and Quality) Ecosystem)

Quick Win 1: โครงการ
สง่เสรมิผูเ้รยีนใหม้คีวามรู ้
และทักษะเป�นผูป้ระกอบ

การ
(Entrepreneurship

Education) หรอืประกอบ
อาชพี

Quick Win 7:
โครงการบรกิาร

วชิาการแบบก่อให้เกิด
รายได้ (Business
Units) หรอืแบบให้

เปล่า

Quick Win 2: โครงการ
พฒันาทักษะผูเ้รยีนใหทั้น
ต่อการเปลี�ยนแปลงใน

Quick Win 3: โครงการ
ยกระดับเพิ�มทักษะผูเ้รยีน

ด้าน

Quick Win 4: โครงการ
สง่เสรมิผูเ้รยีนรูเ้ท่าทัน
เทคโนโลยดีิจทัิลและการ
เขา้ถึงเทคโนโลยดีิจทัิล

Quick Win 9: โครงการพฒันาศักยภาพทรพัยากร
บุคคล

Quick Win 10: สรา้งภาพลักษณ์ใหม ่(KSU-
Rebranding) และกลยุทธย์กระดับการสื�อสารองค์กรที�มี

ประสทิธภิาพ

Quick Win 6: โครงการ
สนับสนุนหน่วยวจิยัที�มี

ศักยภาพสงู

มหาวทิยาลัยเพื�อการพฒันาท้องถิ�นมหาวทิยาลัยเพื�อการพฒันาท้องถิ�น
อันดับ 1 ของประเทศภายในป� 2570อันดับ 1 ของประเทศภายในป� 2570

CC: นวตักรรมเพือ่พฒันาสงัคม (SOCIAL INNOVATION)

ร

Quick Win 8: โครงการ
สง่เสรมิศิลปะวฒันธรรม

ท้องถิ�น

Quick Win 5: โครงการ
สง่เสรมิความรว่มมอืกับ
สถานประกอบการและ

ชุมชนในพื�นที�
(Collaboration with

Industrial and
community)

ความรู้สร้างคุณค่า ภูมิปัญญาสร้างสังคมความรู้สร้างคุณค่า ภูมิปัญญาสร้างสังคม
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Project 1: โครงการบม่
เพาะเป�นผูป้ระกอบการ

UBI (University
Business Incubator)

Project 11: โครงการ
บรกิารวชิาการที�ก่อให้
เกิดรายได้ (Business
Units) 
Project 12: โครงการ
ความรว่มมอืภาค
อุตสาหกรรมและชุมชน
(แบบใหเ้ปล่า)
Project 13: โครงการ
นํารอ่งจบัคู่นวตักรรม
(Innovation
Matching Pilot
Project)

Project 2: โครงการ Career
Center และพฒันาคณุภาพชวีติ
Project 3: โครงการพฒันา
หลักสตูรใหทั้นต่อการเปลี�ยนแปลง
ของผูเ้รยีนในประเทศ และภมูภิาค
Project 4: โครงการจดัการศึกษา
เพื�อการเรยีนรูต้ลอดชวีติสาํหรบั
ทกุชว่งวยั
Project 5: โครงการพฒันาทักษะ
ผูเ้รยีน

Project 6: โครงการยก
ระดับการเรยีนการสอนด้าน

ภาษาอังกฤษ

Project 7:โครงการสง่
เสรมิการเรยีนรูด้้าน
เทคโนโลยดีิจทัิลของ

นักศึกษา
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Project 14: โครงการ
พฒันาและยกระดับศิลปะ

วฒันธรรมอีสาน

Project 15: โครงการพฒันาศักยภาพทรพัยากรบุคคล
Project 16: โครงการองค์กรแห่งความสขุ (Happy

Workplace)

Project 17: โครงการพฒันากายภาพมหาวทิยาลัยสูอ่งค์กรแห่งการ
เรยีนรู้
Project 18: โครงการสรา้งภาพลักษณ์ใหม ่(KSU-Rebranding) และ
การตามกลยุทธย์กระดับการสื�อสารองค์กรที�มปีระสทิธภิาพ
Project 19: โครงการเชงิรุกเตรยีมพรอ้มรบันกัศึกษา
Project 20: โครงการสรา้งผูกพนั (สื�อสารองค์กร Engagement และ
สรา้งความพงึพอใจ Satisfaction) ต่อองค์กร

Project 8: โครงการสรา้ง
ผลิตผลงานวจิยัที�มูลค่า
ทางเศรษฐกิจ-สงัคมและ
คณุภาพชวีติที�เกิดจาก
การนําผลงานวจิยัไปใช้
ประโยชน์เชงิพื�นที�
Project 9: โครงการจดั
ตั�งหน่วยวจิยัที�มศัีกยภาพ
สงู

Project 10: โครงการ
เพิ�มขดีความสามารถด้าน
การวจิยัที�เขม้แขง็และเพิ�ม
ความสามารถทางการวจิยั
ระดับสากล


	สรุปจำนวนตัวชี้วัด ปี 67ตามหน่วยงาน

